
 



ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
Рабочая программа по предмету «Информатика» обязательной предметной области 

«Математика и информатика» для 9 классов разработана на основе нормативных 

документов: 

 ФЗ от 29.12.2012 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» 

 Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 31.05.2021 № 287 

«Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта 

основного общего образования» (Зарегистрирован 05.07.2021 № 64101) 

 Приказ Министерства просвещения Российской Федерации № 568 от 18.07.2022 

“О внесении изменений в федеральный государственный образовательный 

стандарт основного общего образования” (Зарегистрирован 17.08.2022 № 69675) 

 Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 18.05.2023 № 

370 “Об утверждении федеральной образовательной программы основного 

общего образования” (Зарегистрирован 12.07.2023) 

 Постановление Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28 сентября 2020 г. № 28 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.3648-20 

«Санитарноэпидемиологические требования к организации воспитания и 

обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»; 

 Устав МАОУ ЛИТ (28.07.2023г) 

 

В целях обеспечения изучения информатики на углубленном уровне был добавлен 1 

час за счет части, формируемой участниками образовательных отношений. Т.о. на изучение 

информатики отводится по 2 часа в неделю в 7-9 классах. Тематический раздел 

«Алгоритмизация и программирование» оформлен как отдельный предмет 

«Программирование». Это было сделано для реализации непрерывного преподавания 

данного раздела в течении года. 

Целями изучения информатики на уровне основного общего образования являются: 

формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки информатики, достижениям научно-технического прогресса и 

общественной практики, за счёт развития представлений об информации как о важнейшем 

стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества, понимание роли 

информационных процессов, информационных ресурсов и информационных технологий в 

условиях цифровой трансформации многих сфер жизни современного общества; 

развитие алгоритмического мышления как необходимого условия 

профессиональной деятельности в современном информационном обществе, 

предполагающего способность обучающегося разбивать сложные задачи на более простые 

подзадачи, сравнивать новые задачи с задачами, решёнными ранее, определять шаги для 

достижения результата и так далее; 

формирование и развитие компетенций обучающихся в области использования 

информационно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, умений и навыков 

работы с информацией, программирования, коммуникации в современных цифровых 

средах в условиях обеспечения информационной безопасности личности обучающегося; 

воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом 

правовых и этических аспектов её распространения, стремления к продолжению 

образования в области информационных технологий и созидательной деятельности с 

применением средств информационных технологий. 



Изучение информатики оказывает существенное влияние на формирование 

мировоззрения обучающегося, его жизненную позицию, закладывает основы понимания 

принципов функционирования и использования информационных технологий как 

необходимого инструмента практически любой деятельности и одного из наиболее 

значимых технологических достижений современной цивилизации. Многие предметные 

знания и способы деятельности, освоенные обучающимися при изучении информатики, 

находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других 

предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для 

формирования качеств личности, то есть ориентированы на формирование метапредметных 

и личностных результатов обучения. 

Основные задачи учебного предмета «Информатика» – сформировать у 

обучающихся: 

понимание принципов устройства и функционирования объектов цифрового 

окружения, представления об истории и тенденциях развития информатики периода 

цифровой трансформации современного общества; 

владение базовыми нормами информационной этики и права, основами 

информационной безопасности, знания, умения и навыки грамотной постановки задач, 

возникающих в практической деятельности, для их решения с помощью информационных 

технологий, умения и навыки формализованного описания поставленных задач; 

базовые знания об информационном моделировании, в том числе о математическом 

моделировании; 

знание основных алгоритмических структур и умение применять эти знания для 

построения алгоритмов решения задач по их математическим моделям; 

умения и навыки составления простых программ по построенному алгоритму на 

одном из языков программирования высокого уровня; 

умения и навыки эффективного использования основных типов прикладных 

программ (приложений) общего назначения и информационных систем для решения с их 

помощью практических задач; 

умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с 

помощью информационных технологий, применять полученные результаты в 

практической деятельности. 

Цели и задачи изучения информатики на уровне основного общего образования 

определяют структуру основного содержания учебного предмета в виде следующих 

четырёх тематических разделов: 

цифровая грамотность; 

теоретические основы информатики; 

алгоритмы и программирование (предмет «Программирование»); 

информационные технологии. 

Общее число часов, отведенных для изучения информатики на углубленном уровне, 

– 204 часа: в 7 классе – 68 часов (2 часа в неделю), в 8 классе – 68 часов (2 часа в неделю), 



в 9 классе – 68 часов (2 часа в неделю). Во всех классах 2 часа в неделю распределено: 1 час 

– «Информатика», 1 час – «Программирование». 

СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 

7 КЛАСС (2021-2022 УЧ.Г.) 

Информация и информационные процессы. Информация, информационные объекты 

различных видов. Язык как способ представления информации: естественные и 

формальные языки. Информационные процессы: хранение, передача и обработка 

информации. Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, 

кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи 

информации. Дискретная форма представления информации. Единицы измерения 

информации. Дискретная форма представления информации. Единицы измерения 

информации. Оценка количественных параметров информационных объектов и процессов: 

объем памяти, необходимый для хранения объектов, скорость передачи.  

Компьютер как универсальное устройство обработки информации Основные 

компоненты компьютера и их функции. Программный принцип работы компьютера. 

Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический интерфейс 

пользователя. Компьютерная память. Структура внутренней памяти компьютера. Носители 

и устройства внешней памяти. Магистрально-модульный принцип построения компьютера. 

Основные характеристики компьютера (разрядность, объем памяти, тактовая частота). 

Программное обеспечение, его структура. Программное обеспечение общего назначения. 

Программное обеспечение. Прикладные программы. Системы программирования. Файлы 

и файловые структуры. Использование программы-архиватора. Оценка числовых 

параметров информационных процессов (скорость передачи информации). Вредоносные 

программы. Защита информации от компьютерных вирусов с помощью антивирусных 

программ. 

Системы счисления Дискретная форма представления информации. Перевод чисел из 

десятичной системы счисления в любую другую. Перевод чисел из любой системы 

счисления в десятичную. Системы счисления с основанием 2N. Быстрый способ перевода, 

триады, тетрады. 

Кодирование информации Единицы измерения информации. Оценка количественных 

параметров информационных объектов и процессов: Кодирование и декодирование 

текстовой информации Вычисление информационного объёма текста Растровое 

кодирование изображений, типы графических файлов  

Определение объёма памяти, необходимой для хранения графического изображения Объем 

памяти, необходимый для хранения объектов, скорость передачи. Кодирование звука и 

видео. Оценка числовых параметров информационных процессов (объём памяти, 

необходимой для хранения информации). 

Логические значения, операции, выражения Логические величины, операции, 

выражения. Логические элементы. Построение схем из логических элементов. Применение 

алгебры логики при построении устройств ПК. Логические значения, операции, выражения 

Логические выражения, логические величины, операции. Круги Эйлера 

Моделирование в среде текстового процессора Word Текстовый документ. Основные 

компоненты текстового документа. Возможности компьютера по созданию, обработке и 

хранению текстовых документов. Создание документа. Управление отображением 

документа (границы текста, непечатаемые знаки). Способы набора, редактирования и 

форматирования текста. Выравнивание абзаца, абзацные отступы, отступ в красной строке. 

Работа с блоком текста. Работа со шрифтами, приёмы форматирования текста. 

Орфографическая проверка текст. Печать Вставка таблицы в текстовый документ. 



Фигурный текст. Вставка объекта WordArt. Способы вставки изображения в текстовый 

документ. Режим редактирования изображения.  

Обработка графической информации Средства и технологии работы с графикой. 

Создание и редактирование графических информационных объектов средствами 

графических редакторов. Создание и редактирование графических примитивов. 

Редактирование объектов.  

Компьютерные сети Компьютерные сети. Компьютерные и некомпьютерные каталоги. 

Использование поисковых систем, поисковые машины; формулирование запросов. Поиск 

по картинкам Сохранение для индивидуального использования информационных объектов 

из компьютерных сетей 

8 КЛАСС (2022-2023 УЧ.Г.) 

Компьютер как универсальное устройство обработки информации Файлы и файловые 

структуры. Операции с файлами. Поиск файлов. 

Информация и информационные процессы Информация, получение, хранение, 

обработка, источник, приёмник, канал связи, помехи, скорость передачи данных, биты в 

секунду, пропускная способность, коэффициент сжатия, сжатие без потерь, сжатие с 

потерями, архивация, программа-архиватор, контрольная сумма, самораспаковывающийся 

архив, использование архиватора, архиваторы WinRAR, 7-Zip 

Кодирование информации Язык, алфавит, мощность алфавита, формальный язык, 

дискретизация, равномерный код, неравномерный код, декодирование, условие Фано, код 

Морзе, измерение количества информации, Коды с обнаружением ошибок, избыточность, 

бит чётности, контрольная сумма, помехоустойчивые коды. 

Системы счисления Представление информации в ПК. Системы счисления. Алгоритм 

перевода чисел из 10СС в любую другую и обратно. Системы счисления с основанием 2n. 

Перекодировка информации в системах счисления с основанием 2n 

Решение заданий на перекодирование информации в системах счисления с основанием 2n. 

Арифметические действия в двоичной системе счисления. Арифметические действия в р-

ричной системе счисления. 

Элементы математической логики Логика. Историческая справка о развитии науки 

логики. Логические высказывания. Способы решения логических задач. Табличный метод. 

Способы решения логических задач. Метод логических рассуждений, метод алгебры 

логики. Понятие об алгебре высказываний. Логическая формула. Основные   логические 

операции. Сложные высказывания. Решение задач с помощью таблиц истинности. 

Основные законы преобразования алгебры логики. Законы алгебры логики. Упрощение 

логических выражений. Электронные устройства, реализующие логические  операции. 

Функциональные схемы логических устройств 

Алгоритмы и исполнители Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: 

назначение, среда исполнителя, система команд исполнителя, режимы работы. Языки для 

записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, 

ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. 

Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации. Рекурсивный алгоритм. 

Примеры использования рекурсии. 

Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов; составление 

линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление 

алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов 

(процедур, подпрограмм). 



Программирование. Алгоритм, свойства алгоритмов, история развития зыков 

программирования.  Структура программы. Операторы ввода/вывода. 

Типы данных. Целый тип данных. Вещественный тип данных. Тестирование программы. 

Условный оператор. Виды ветвлений. Блок-схема ветвления. Логические связки. 

Графический учебный исполнитель. СКИ исполнителя «Робот». Интерфейс среды 

«Кумир». Команды ветвления и циклы.  

9 КЛАСС 

Цифровая грамотность. 

Глобальная сеть Интернет. IP-адреса узлов. Сетевое хранение данных. Методы 

индивидуального и коллективного размещения новой информации в Интернете. Большие 

данные (интернет-данные, в частности данные социальных сетей). 

Разработка веб-страниц. Язык HTML. Структура веб-страницы. Заголовок и тело 

страницы. Логическая разметка: заголовки, абзацы. Разработка страниц, содержащих 

рисунки, списки и гиперссылки. 

Понятие об информационной безопасности. Угрозы информационной безопасности 

при работе в глобальной сети и методы противодействия им. Правила безопасной 

аутентификации. Защита личной информации в Интернете. Безопасные стратегии 

поведения в Интернете. Предупреждение вовлечения в деструктивные и криминальные 

формы сетевой активности (кибербуллинг, фишинг и другие формы сетевой активности). 

Виды деятельности в Интернете. Интернет-сервисы: коммуникационные сервисы 

(почтовая служба, видеоконференции и другие сервисы), справочные службы (карты, 

расписания и другие), поисковые службы, службы обновления программного обеспечения. 

Сервисы государственных услуг. 

Облачные хранилища данных. Средства совместной разработки документов 

(онлайн-офисы). Программное обеспечение как веб-сервис: онлайновые текстовые и 

графические редакторы, среды разработки программ. 

Теоретические основы информатики. 

Модель. Задачи, решаемые с помощью моделирования. Классификации моделей. 

Материальные (натурные) и информационные модели. Непрерывные и дискретные модели. 

Имитационные модели. Игровые модели. Оценка соответствие модели моделируемому 

объекту и целям моделирования. 

Табличные модели. Таблица как представление отношения. 

Базы данных. Отбор в таблице строк, удовлетворяющих заданному условию. 

Разработка однотабличной базы данных. Составление запросов к базе данных с помощью 

визуального редактора. 

Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. Длина 

(вес) ребра. Весовая матрица графа. Длина пути между вершинами графа. Поиск 

оптимального пути в графе. Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в 

ориентированном графе. Вычисление количества путей в направленном ациклическом 

графе. 



Дерево. Корень, вершина (узел), лист, ребро (дуга) дерева. Высота дерева. 

Поддерево. Примеры использования деревьев. Перебор вариантов с помощью дерева. 

Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического 

(компьютерного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и 

от словесного (литературного) описания объекта. 

Этапы компьютерного моделирования: постановка задачи, построение 

математической модели, программная реализация, тестирование, проведение 

компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели. 

Информационные технологии. 

Условные вычисления в электронных таблицах. Суммирование и подсчёт значений, 

отвечающих заданному условию. Обработка больших наборов данных. 

Динамическое программирование в электронных таблицах. 

Численное моделирование в электронных таблицах. Численное решение уравнений 

с помощью подбора параметра. Поиск оптимального решения. 

Роль информационных технологий в развитии экономики мира, страны, региона. 

Открытые образовательные ресурсы. Профессии, связанные с информатикой и 

информационными технологиями: веб-дизайнер, программист, разработчик мобильных 

приложений, тестировщик, архитектор программного обеспечения, специалист по анализу 

данных, системный администратор. 

Знакомство с перспективными направлениями развития информационных технологий (на 

примере искусственного интеллекта и машинного обучения). Системы умного города 

(компьютерное зрение и анализ больших данных). 

  



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПО 

ИНФОРМАТИКЕ НА УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ 

Изучение информатики на уровне основного общего образования направлено на 

достижение обучающимися личностных, метапредметных и предметных результатов 

освоения содержания учебного предмета. 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, 

развития и социализации обучающихся средствами учебного предмета. 

В результате изучения информатики на уровне основного общего образования у 

обучающегося будут сформированы следующие личностные результаты в части: 

1) патриотического воспитания: 

ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 

наследию, понимание значения информатики как науки в жизни современного общества, 

владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях в 

области информатики и информационных технологий, заинтересованность в научных 

знаниях о цифровой трансформации современного общества; 

2) духовно-нравственного воспитания: 

ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора, 

готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других 

людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий 

поступков, активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в Интернете; 

3) гражданского воспитания: 

представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в 

коллективе, в том числе в социальных сообществах, соблюдение правил безопасности, в 

том числе навыков безопасного поведения в Интернет-среде, готовность к разнообразной 

совместной деятельности при выполнении учебных, познавательных задач, создании 

учебных проектов, стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой 

учебной деятельности, готовность оценивать своё поведение и поступки своих товарищей 

с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков; 

4) ценностей научного познания: 

сформированность мировоззренческих представлений об информации, 

информационных процессах и информационных технологиях, соответствующих 

современному уровню развития науки и общественной практики и составляющих базовую 

основу для понимания сущности научной картины мира; 

интерес к обучению и познанию, любознательность, готовность и способность к 

самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 

овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на 

осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути 

достижения индивидуального и коллективного благополучия; 



сформированность информационной культуры, в том числе навыков 

самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными 

средствами информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели 

своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

5) формирования культуры здоровья: 

осознание ценности жизни, ответственное отношение к своему здоровью, установка 

на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований 

безопасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий; 

6) трудового воспитания: 

интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными 

технологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического 

прогресса; 

осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и 

жизненных планов с учётом личных и общественных интересов и потребностей; 

7) экологического воспитания: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том 

числе с учётом возможностей информационных и коммуникационных технологий; 

8) адаптации к изменяющимся условиям социальной среды: 

освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, 

соответствующих деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм 

социальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальном 

пространстве. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты освоения программы по информатике отражают 

овладение универсальными учебными действиями – познавательными, 

коммуникативными, регулятивными. 

Познавательные универсальные учебные действия 

Базовые логические действия: 

умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, проводить 

умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы 

для решения учебных и познавательных задач; 

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько 

вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных 

критериев). 



Базовые исследовательские действия: 

формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным 

состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе 

исследования; 

прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их 

последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об 

их развитии в новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной 

задачи; 

применять различные методы и инструменты при поиске и отборе информации из 

источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев; 

выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию 

различных видов и форм представления; 

самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и 

иллюстрировать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иными 

графическими объектами и их комбинациями; 

оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем или 

сформулированным самостоятельно; 

эффективно запоминать и систематизировать информацию. 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

Общение: 

сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать 

различие и сходство позиций; 

публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, 

исследования, проекта); 

самостоятельно выбирать формат выступления с учётом задач презентации и 

особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с 

использованием иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при 

решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, 

передаче, формализации информации, коллективно строить действия по её достижению: 

распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 



выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, 

достигая качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с 

другими членами команды; 

оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, 

самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в 

достижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к 

предоставлению отчёта перед группой. 

Регулятивные универсальные учебные действия 

Самоорганизация: 

выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное 

принятие решений, принятие решений в группе); 

самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ 

решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, 

аргументировать предлагаемые варианты решений; 

составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом 

объекте; 

проводить выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность за 

решение. 

Самоконтроль (рефлексия): 

владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

давать оценку ситуации и предлагать план её изменения; 

учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при 

решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной 

деятельности, давать оценку приобретённому опыту, уметь находить позитивное в 

произошедшей ситуации; 

вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся 

ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: 

ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого; 

Принятие себя и других: 



осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого 

доступа к любым объёмам информации. 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Обучающиеся научатся: 

• как правильно и безопасно вести себя в компьютерном классе;  

• приводить примеры информации и информационных процессов из области 
человеческой деятельности, живой природы и техники;  

• приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;  
 

• пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, 

Мб, Гб); 

• пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных; 

• включать и выключать компьютер, пользоваться клавиатурой;  

• ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за 
справкой, работать с окнами;  

• инициализировать выполнение программ из программных файлов; 

• просматривать на экране каталог диска;  

• выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, 
перемещение, удаление, переименование, поиск;  

• использовать антивирусные программы; 

• набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;  

• выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором; 
сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать;  

• строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов; 

• сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать;  

• создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей 
изображение, звук, анимацию и текст. 

Обучающиеся получат возможность научиться: 

• находить связь между информацией и знаниями человека; 

• отличать информационные процессы; 

• различать естественные и формальные языки; 

• определять единицу измерения информации – бит (алфавитный подход); 

• правила техники безопасности и при работе на компьютере;  

• определять состав основных устройств компьютера, их назначение и 

информационное взаимодействие, основные характеристики компьютера в 

целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода 

информации), структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты), 

понятие адреса памяти, принципы организации информации на внешних 

носителях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура, 

назначение программного обеспечения и его состав;  

• представлять символьную информацию в памяти компьютера (таблицы 
кодировки, текстовые файлы);  

• выполнять основные режимы работы текстовых редакторов (ввод -
редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, 
работа с файлами);  



• распознавать способы представления изображений в памяти компьютера;  

• понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти, назначение 

графических редакторов, назначение основных компонентов среды 
графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню 

инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр.;  

• определять, что такое мультимедиа, принцип дискретизации, используемый 
для представления звука в памяти компьютера, основные типы сценариев, 

используемых в компьютерных презентациях. 

8 класс 

Обучающиеся научатся: 
 

• выполнять операции с файлами и каталогами (папками; 
• определять в конкретном процессе передачи  информации источник, приемник, 

канал; 

• измерять информационный объем текста в байтах (при использовании 
компьютерного алфавита); 

• пользоваться языком блок-схем, понимать описания алгоритмов на учебном 
алгоритмическом языке;  

• выполнить трассировку алгоритма для известного исполнителя;  

• составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из 
учебных исполнителей;  

• выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы; 

• работать  с готовой  программой  на одном из  языков программирования высокого 

уровня; 

• составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы; 

• составлять несложные программы обработки одномерных массивов; 

• отлаживать и исполнять программы в системе программирования; 

• регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и 
правовыми нормами общества. 

 
 

Обучающие получат возможность научиться: 
 

• видеть в чем состоят основные свойства алгоритма;  

• использовать способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический 

язык, основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; 
структуры алгоритмов, назначение вспомогательных алгоритмов; технологии 

построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и 

сборочный (библиотечный) метод;  

• понимать назначение языков программирования и систем программирования; что 
такое трансляция;  

• выполнять правила оформления программы и представления данных и операторов 
на Паскале, последовательность выполнения программы в системе 
программирования. 

• понимать что такое модель; в чем разница между натурной и информационной 
моделями, какие существуют формы представления информационных моделей 
(графические, табличные, вербальные, математические). 

К концу обучения в 9 классе у обучающегося будут сформированы следующие умения: 



демонстрировать владение понятиями «модель», «моделирование»: раскрывать их 

смысл, определять виды моделей, оценивать соответствие модели моделируемому объекту 

и целям моделирования, использовать моделирование для решения учебных и 

практических задач; 

создавать однотабличную базу данных, составлять запросы к базе данных с 

помощью визуального редактора; 

демонстрировать владение терминологией, связанной с графами (вершина, ребро, 

путь, длина ребра и пути) и деревьями (корень, лист, высота дерева); 

использовать графы и деревья для моделирования систем сетевой и иерархической 

структуры, находить кратчайший путь в заданном графе, вычислять количество путей 

между двумя вершинами в направленном ациклическом графе, выполнять перебор 

вариантов с помощью дерева; 

строить несложные математические модели и использовать их для решения задач с 

помощью математического (компьютерного) моделирования, понимать сущность этапов 

компьютерного моделирования (постановка задачи, построение математической модели, 

программная реализация, тестирование, проведение компьютерного эксперимента, анализ 

его результатов, уточнение модели); 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей 

(таблицы, схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих программных 

средств обработки данных; 

использовать для обработки данных в электронных таблицах встроенные функции 

(суммирование и подсчёт значений, отвечающих заданному условию); 

использовать численные методы в электронных таблицах для решения задач из 

разных предметных областей: численного моделирования, решения уравнений и поиска 

оптимальных решений; 

разрабатывать веб-страницы, содержащие рисунки, списки и гиперссылки; 

приводить примеры сфер профессиональной деятельности, связанных с 

информатикой, программированием и современными информационно-

коммуникационными технологиями; 

приводить примеры перспективных направлений развития информационных 

технологий, в том числе искусственного интеллекта и машинного обучения; 

распознавать попытки и предупреждать вовлечение себя и окружающих в 

деструктивные и криминальные формы сетевой активности (в том числе кибербуллинг, 

фишинг). 



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

9 КЛАСС 

№ 

п/п 

Наименование разделов и тем программы Количество часов Электронные (цифровые) образовательные 

ресурсы Всего Контрольные 

работы 

Практические 

работы 

Раздел 1. Цифровая грамотность 

1.1 Глобальная сеть Интернет и стратегии безопасного 

поведения в ней 

6 1 2 Яндекс.Учебник 

ЯКласс 

resh.edu.ru 

1.2 Работа в информационном пространстве 4 1 1 Яндекс.Учебник 

ЯКласс 

resh.edu.ru 

Итого по разделу 12  

Раздел 2. Теоретические основы информатики 

2.1 Моделирование как метод познания 6 1 1 Яндекс.Учебник 

ЯКласс 

resh.edu.ru 

2.2 Кодирование информации 2 0 0 Яндекс.Учебник 

ЯКласс 

resh.edu.ru 

2.3 Элементы математической логики 2 1 0 Яндекс.Учебник 

ЯКласс 

resh.edu.ru 

Итого по разделу 10  

Раздел 3. Информационные технологии 

3.1 Электронные таблицы 8 1 3 Яндекс.Учебник 

ЯКласс 

resh.edu.ru 

3.2 Информационные технологии в современном обществе 2 0 0 Яндекс.Учебник 

ЯКласс 

resh.edu.ru 

Итого по разделу 10  

Резервное время 2    

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 34 5 7  



 

ОПИСАНИЕ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОГО 

ОБЕСПЕЧЕНИЯ 

Учебно-методический комплекс  
 

 «Информатика. 7 класс», К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин, 2018 г. 

 «Информатика. 8 класс», К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин, 2018 г. 

 «Информатика. 9 класс», К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин, 2018 г.  

В состав УМК, кроме учебников для 7-9 классов, также входят: 
 
 

 компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных 
средств, размещённый на сайте авторского коллектива: 
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm  

 электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки решений 

задач по программированию: http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666  

 материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ОГЭ, 
размещённые на сайте материалы, размещенные на сайте 
http://kpolyakov.spb.ru/school/оge.htm;  

 методическое пособие для учителя  

 комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее 
ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://sc.edu.ru);  

 сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте издательства 

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/.  
 

Для подготовки к итоговой аттестации по информатике в 9 классе предлагается 
использовать материалы, размещенные на сайте http://kpolyakov.spb.ru/school/oge.htm. 

Для реализации учебного курса «Информатика» необходимо наличие компьютерного 
класса . 

Также в процессе обучения используются ЦОР: Яндекс.Учебник, ЯКласс, РЭШ. 

 


